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ESPION LEVE TOI !

“WOTRE ENQUETE COMMENCE ENTRE
L’EGLISE ET LE CHATEAU

SES PAGES SUIVANTES CONTIENNENT TOUS LES ELEMENTS
DU JEU

> <
G)UAND VOUS AUREZ FINI,

‘REVENEZ ICI POUR ACCEDER A LA FIN DU JEU ET AUX SOLUTIONS EN
UTILISANT LE CODE QUE VOUS AUREZ OBTENU EN UTILISANT LES ENIGMES,
LES OUTILS ET LES CARTES DES SUSPECTS A VOTRE DISPOSITION
“UTILISEZ LE LIEN :

https://www.mysteries-hunt.com/solution
OU LE G)R_CODE :

Lo code estune “phrase’ enlatin et non ves comBinaisens de chiffres-
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Bienvenue,
Agents spatio-temporels !

Ouvrez les portes de 'histoire
secrete de la France sous Louis

- XIV. Vous étes sur le point de
découvrir les affaires du
redouté Cabinet Noir, une
organisation secrete impliquée
dans l'espionnage et la
surveillance pour protéger les
intéréts du royaume

I’ ’Histoire du Cabinet Noir
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Le Cabinet Noir était une entité
mystérieuse, connu également LO % UI = SX‘ IV

sous le nom de "Boite aux
Lettres"

Il avait pour mission d'intercepter, d'ouvrir et de lire les lettres
privées des sujets et des diplomates étrangers.

En espionnant ses ennemis et en recueillant des informations
sensibles, le roi pouvait anticiper et neutraliser les complots
avant qu'ils ne se concrétisent. Les informations obtenues
étaient soigneusement analysées et utilisées pour prendre des
. ) décisions stratégiques.
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Une menace contre le Roi

En 1664, une lettre mystérieuse a été interceptée au chateau (
de Saint-Germain-en-Laye. C’est un message codé avec la
méthode du Grand Chiffre. Pour que les secrets de cette lettre

vous soient révélés, il vous faudra enquéter dans la ville.
Lisez avec attention tous les mots de chaque enigme.

L. ’Histoire du Grand Chiffre

Le Grand Chiffre est un systéme de cryptographie élaboré au
17e siecle par les freres Rossignol.

Au lieu de chiffrer chaque lettre, le Grand Chiffre attribuait
une séquence de chiffres a des syllabes ou des groupes de
lettres. Par exemple, une syllabe comme "re" ou "le" aurait une
séquence de chiffres spécifique telle que “124” pour dire “le”.
Le code compterait au total plus de 600 substitutions.

En plus de ces derniéres, il y avait des codes spéciaux pour des
mots ou phrases courantes, des noms de lieux ou de personnes
importantes, et méme pour des actions spécifiques comme
"attaque” ou "retraite".

Votre mission

Une conspiration se trame dans 'ombre, fomentée par des

proches du Roi. Votre objectif : vous rendre devant les hotels

particuliers de ces personnalités, y débusquer des indices et
démasquer les instigateurs de ce complot.

Bonne chance, agents.

Le destin du royaume est entre vos mains.




Cousin ¢ . Favorite
du Roi - du Roi
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La Grande
Mademoiselle

Premier
valet du Roi ¥




Louis-Francois du
Bouchet, marquis de
Sourches nait le 4 octobre
1645. 1l travaille pour le
roi Louis XIV comme
grand prévot de la maison
du roi, chargé de la
sécurité et de 'ordre a la
cour. Tres présent a
Versailles, il assiste aux
cérémonies et observe
tout ce qui s’y passe.

Anne-Marie Louise
d’Orléans, duchesse de
Montpensier nait le 29
mai 1627. Princesse de

sang et cousine germaine
du roi, elle fascine la cour
de Versailles par son

esprit indépendant et son
franc-parler. Elle navigue
entre intrigues politiques
et passions personnelles.
Son mariage avec le duc
de Lauzun fait beaucoup
parler.

Henri II d’Orléans, duc de
Longueville nait le 27
avril 1595. Il devient un
militaire et homme
politique important du
royaume, fréquentant
réguliérement la cour de
Versailles, ou il joue un
role clé dans les cercles du
pouvoir. Il s'impose
comme une figure
influente, naviguant avec
tact dans les intrigues de
la cour.

Francoise d’Aubigné,
madame de Maintenon |
K‘ nait le 27 novembre 1635

en prison a Niort et
grandit dans une famille
modeste. Elle épouse le
poete Paul Scarron, puis

entre a la cour ou elle I
devient gouvernante des
| enfants de Louis XIV. Peu
a peu, elle gagne la
confiance du roi et
devient sa favorite.
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SES 4lISTOIRES

DES
_BUSPECTS

Alexandre Bontemps nait
le 9 juin 1626. Il est le
valet de chambre éminent §

duroi Louis XIV.Ilest |
reconnu pour sa
courtoisie, son iInfluence a ’
(

T —

la cour de Versailles et est
respecté et craint par les
ministres. 1

Armand de Bourbon,
prince de Conti nait le 11
octobre 1629. Il est un
cousin du roi Louis XIV. Il
participe aux conflits qui
opposent la noblesse au
pouvoir royal. Apres ces
conflits, il s'integre a la
cour de Versailles.
Armand fréquente
régulierement le palais, ‘

contribuant a la vie
politique et militaire du
royaume.

Antoine Nompar de
Caumont, duc de Lauzun
nait en mai 1633 a
Lauzun. 11 se fait
connaitre par son courage
au combat et ses talents
militaires au service de
Louis XIV. il est célebre
pour son mariage
tumultueux avec Anne-
Marie Louise d’'Orléans, la
Grande Mademoiselle,
cousine du roi.

Anne de Noailles, duc de
Noailles nait en 1613. 11
sert le roi Louis XIV
comme général et
homme de confiance. A
Versailles, il s'impose
comme un pilier du

pouvoir royal. Le roi le
récompense en le faisant
duc et pair de France.
Présent dans les cercles
les plus proches du
souverain, il contribue
activement a I'affirmation
de la monarchie absolue.
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Comment déchiffrer la lettre en exploitant vos découvertes

- SECOND G)UTIL : §A TABLE DE CONVERSION DU_GRAND (PHIFFRE

Vous devrez combiner (ne pas additionner ) vos résultats afin d’avoir

4 combinaisons a 3 chiffres.

Par exemple : Si le resultat de l'enigme 1 est : “57 et celut de l'énigme 2 est : “14”

cela forme la combinaison a trois chiffres “5614". ("5" ET “14°)

» Le A correspond aux énigmes 1 et 2.
e Le B correspond aux énigmes 3 et 4.
» Le C correspond aux énigmes 5 et 6.
_» Le D correspond aux énigmes 7 et 8.

SECURITAS 2 156
OCCULTIS iz
PER ¥ 217
SILENTIUM 232
VERITATEM 264
EX 341
SECRETUM 422
IN 589
OBSCURITATEM 615
AI!RFANUH 693
TENEBRAS 765
_SERVARE * 814
SuB 903
CUSTODIRE 914
o
A B C

~ F @ODE EST :




7 EBUT DE L’ENQUETE \‘%
' ' (ISEZ LA PAGE POUR ETRE SUR DE L’EMPLACEMENT

1- RETROUVEZ LHOTEL DU COUSIN DU ROl GRACE A SA PORTE ROUGE. UNE FOIS
DEVANT, COMPTEZ LE NOMBRE DE GROSSES ALGUES DE PART ET D'AUTRE DE LA PORTE.

Utilisez les cartes des suspects

Anmant de Bowber et son fure, be grand, Conde, - it
St o s do oo, S
1649. Ce bliew était beur wepere. f Rt
¥ Il furent emprisonnés o o suite de cette révelte
8 menée contre la politique fiscale de Maranin et la,
égence & Anne d) Autriche .

> <

2- LONGEZ LES TERRASSES DES CAFES, LE CHATEAU SUR VOTRE
GAUCHE, CHERCHEZ A PRESENT LA PORTE QUE DEUX ROIS
GARDENT.

COMBIEN DE LETTRES Y A-T-IL DANS LES NOMS DES DEUX FIEFS
ASSOCIES AUX PERSONNAGES AYANT VECU DANS CET HOTEL _
PARTICULIER ? CE RESULTAT EST LE NOMBRE QUE VOUS e

CHERCHEZ R e Dans cet, fistel se melaient, les

. Utilisez les cartes des suspects de b eej Sta; i Sfiele EECE@
nouveau > < :
- ety les secrets d alcéue...

3- CHEMINEZ JUSQUA LHOTEL DE MADAME DE MAINTENON,

DEPUIS SA PORTE BLEUE, ELLE LONGE LE MUR GAUCHE DE LA RUE POUR ARRIVER A LA
PORTE BLEUE DE LA GRANDE MADEMOISELLE.

COMBIEN DE FLEURS ET DE ROSACES. Y A-T-IL AUTOUR DE LA PORTE DE LA FAVORITE ?

CE RESULTAT EST LE NOMBRE QUE VOUS CHERCHEZ.

4- UTILISEZ .LE NOM DU ROl TROUVE EN DESSOUS DE SON
PORTRAIT POUR TROUVER LE PROCHAIN LIEU SUR LA CARTE.

Utilisez la carte

UNE FOIS SUR PLACE, TROUVEZ LA FONTAINE AUX FEMMES. PAR
LA DIRECTION DE CELLE QUI PEUT DONNER DE LEAU, LEVEZ
LES YEUX POUR TROUVER LE SYMBOLE DE LA RQAUTE

AU NIVEAU DE CE DERNIER, DES CHIFFRES MANQUENT A L’APPEL,
ADDITIONNEZ-LES POUR AVOIR VOTRE REPONSE.

-




‘/5- RENDEZ-VOUS SUR L'AVENUE DE LA REPUBLIQUE POUR
TROUVER UNE DES RESIDENCES DE LA FAMILLE DE
LONGUEVILLE

RETROUVEZ LES 2 “L" ENTRELACES .

VOTRE NUMERO SE TROUVE EN DESSOUS.

el Rl B lementains, (8, soubient b/ Danferment, Contab los. tuaipos. -
woyalles, mais échioue & seulever bo, Voumandie. .

> <

6- CAVALEZ EN DIRECTION DU CLOCHER ET CHANGEZ DE
DIRECTION QUAND VOUS AUREZ ATTEINT UNE "EGLISE AVEC
QUATRE COLONNES.

'l CONTINUEZ JUSQUA ATTEINDRE L'HOTEL DE VILLE ET EMPRUNTEZ
SON PASSAGE DEROBE SUR LE COTE POUR RETROUVER LA PORTE
D'ALEXANDRE BONTEMPS.

SUR LA PLAQUE, LE NOMBRE DE SES TITRES EST LA REPONSE.
menmdew&ametm&dmb&&ﬁmXﬂVﬂw&mmemww&wmw
une influence considérnalle & b cour 3m&m&9neet£®wuutamwgawxg il & maintenw sa pesition grice

mwﬂmgauteebwwnpetenwdamﬁebuww&aﬁa’m
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7- REBROUSSEZ CHEMIN POUR LONGER LA RUE PONTOISE EN VOUS ELOIGNANT DU CLOCHER.
TROUVEZ LA MAISON AUX GARGO%”C_)I?ER% I(_Zlii_”[F\IFORNI!:BRE TOTAL DE CES GARDIENNES EST

Cuéatures malfaisantes, elles signalent, b présence du, Tak et sont donc généralement, B
 situdes & Centénieun des Batiments, Cewus figures menstraseuses auaient psur fenction de :

repousser be TNk et assunaient, ainsi une fenction de « gardiennes. !

Cette rue n'est pas tres sure, faites attention

8- CONTINUEZ DANS LA RUE PONTOISE, PUIS REJOIGNEZ LE CHATEAU EN PASSANT PAR LA GRILLE.
PUIS ALLEZ A LA TERRASSE QUI A VUE SUR LA VILLE.
PRES DU PAVILLON HENRI IV.
LA-BAS, UNE ARCHE VOUS DONNERA VOTRE DERNIER NOMBRE.

St le parc se trouve étre ferme,
vous pourrez deviner cette

"u jd' boel % Rt _ enigme lors du déchiffrage
SR “JIN DE L&NQUETE =~ 3

‘RETOURNEZ ALA PAGE O‘POUR UTILISER VOTRE SOLUTION




